
令和8年3月10日

発表題目：形状変化による色覚補助手法の提案 ~
ゲーム内オブジェクトを対象とした試作

あなたが発表された上記の研究報
告はEC研究の発展に寄与する研究
であると認められましたので，こ
れを賞するとともに今後の研究に
期待します．
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主査 松下 光範
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